[bookmark: _72kv4tcgtrii]Le développeur de DARQ s'apprête à créer le jeu de simulation à la première personne le plus ambitieux de tous les temps.
[bookmark: _36y8ryegnjzg]Le studio de développement Unfold Games, connu pour son jeu récompensé DARQ, s'associe à l'éditeur de jeux Feardemic pour annoncer leur magnum opus : Bloody Hell Hotel est un jeu de simulation à la première personne décrit comme un mélange de Stardew Valley et de Vampires. 

Soutenu par des vétérans de l'industrie ayant travaillé pour la série Assassin's Creed, Baldur's Gate 3, Disney, Universal, Dreamworks, South Park et des films comme Inception et Pirates des Caraïbes, le développeur a annoncé : 

Bloody Hell Hotel ne sera pas juste un jeu de plus. Il a une mission : nous essayons de créer le jeu de simulation à la première personne le plus ambitieux de tous les temps. Je ne sais pas si nous y arriverons mais nous faisons tout notre possible (et impossible) pour mener à bien cette mission. (...) Suite au chaleureux accueil qu’a reçu DARQ, nous n’avons pas le droit de nous contenter d'un jeu comme un autre. Il doit être totalement incroyable ou alors ne pas exister du tout.

Donc quel est notre postulat pour Bloody Hell Hotel ? C’est un simulateur de gestion d’hôtel peu ordinaire. Vous êtes un vampire, l’hospitalité n’est donc pas votre fort. Une comédie sombre inspirée des films de Tim Burton arrive sur Steam, GOG, EGS et consoles « ça va être renversang » !

Feardemic travaille d’arrache pied pour son prochain événement, le Fear Fest : Black Summer, mais l'éditeur de jeux d'horreur ne ralentit pas son rythme pour autant. De nouvelles informations à propos du magnum opus de Unfold Games, dont il est l'éditeur des versions consoles, ont été communiquées. La dernière terrifiante œuvre d’art en date, tout droit sortie de l'esprit derrière la création de DARQ, Wlad Marhulets d’Unfold Games, s’apprête à révolutionner le genre grâce à son style artistique saisissant (produit par un ancien artiste de Disney), sa bande-son épique réalisée par un orchestre de 60 musiciens et une myriade d'innovations de gameplay. Vous allez pouvoir y planter vos canines… c’est renversang ! Aucune date de sortie n’a été communiquée car le développeur priorise la qualité plutôt que des dates butoirs contraignantes. Vous pourrez en découvrir davantage sur la vitrine en ligne de Gamescom AUJOURD'HUI. Seulement… évitez de manger de l’ail avant.

Regardez la bande annonce et plongez-vous dans le jeu de simulation le plus sinistre de tous les temps. Consultez les pages de magasin du jeu pour en découvrir plus et l’ajouter à votre liste de souhaits !

Imaginez : après des siècles de captivité, vous vous réveillez d’un coma pour retrouver votre ancien grand domaine en ruines. Cependant, vous possédez toujours votre propriété ainsi que votre soif de sang insatiable. Les vampires ne peuvent pénétrer chez les gens sans y être invités, essayez plutôt de faire venir votre dîner jusqu’à vous. Il est temps de transformer les ruines de votre manoir en hôtel prospère ! Après tout, vous êtes un monstre assoiffé de sang cherchant à rentrer sur le marché de l’hôtellerie, qu’est-ce qui pourrait mal tourner ? 

Voilà le postulat derrière Bloody Hell Hotel. Si vous souhaitez en savoir plus, rendez-vous sur les toutes nouvelles pages du jeu sur Steam, GOG et l'Epic Games Store. Si ce que vous y lisez vous plaît, dévorez le bouton d'ajout à la liste de souhaits pour ne pas manquer sa sortie. BHH participe également à la présentation en ligne de la Gamescom AUJOURD’HUI et fera une apparition au Fear Fest de Feardemic : Édition Black Summer, le 6 septembre 2022. Créez un rappel sur fearfest.online.

Si vous souhaitez en savoir plus sur le jeu, visitez le Discord du développeur où vous pourrez non seulement suivre son développement mais aussi proposer des idées tout au long de son évolution. Si votre idée est retenue, vous serez crédité(e) dans le jeu et recevrez un exemplaire à sa sortie. Pour suivre les progrès de l’édition des versions consoles, suivez les pages Facebok, Twitter, Instagram, TikTok et Discord de Feardemic.

LES DOCUMENTS DE PRESSE SONT DISPONIBLES ICI : https://pr-outreach.com/en/game/bloody-hell-hotel,48. 
 
Si vous souhaitez en savoir plus sur le jeu, contactez-nous à marketing@feardemic-games.com.


À propos de Feardemic :
Feardemic Games sp. z o.o. est un éditeur de jeux pour ordinateurs et de produits de divertissement associés se concentrant sur le genre de l’horreur. La mission de Feardemic est de fournir à son audience des expériences divertissantes de qualité évoquant les émotions humaines les plus intéressantes et, selon certains, les plus importantes : la peur, l'appréhension et le dégoût. Ces sentiments nous protègent et nous mettent en garde quant à des désastres imminents et encadrent notre compréhension de la joie, de l'allégresse et du bonheur. 
Feardemic est un éditeur à service complet et un investisseur dans la propriété intellectuelle et les studios de développement de jeux. Feardemic est une filiale de Bloober Team SA basée dans la capitale culturelle européenne : Cracovie en Pologne ! https://www.feardemic-games.com/ 

À propos de Unfold Games :
Unfold Games est un studio de développement de jeux vidéo indépendant basé à Los Angeles en Californie. Fondé par l’ancien compositeurs de cinéma Wlad Marhulets, le studio est connu pour son approche centrée sur le client, sa communication et sa transparence. La première sortie du studio, DARQ, est devenue l’un des jeux PC les plus partagés en 2019 (Metacritic) et a assuré sa croissance rapide avec plusieurs nouveaux projets planifiés dans un futur proche.
